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ETO KaKBO ce CJ/lyuu Npes rnocnegHUTe HAKOJIKO MeceLl,a no
npoekTa In-DigiT — u kakBo npeacrtoum!

MpoekTbT Training Toolkit npoabnkasa
Aa Cce pa3BMBa YCMELWHO N BeYe € B
cBOsiTa pMHaNHa gasa — nocneaHu
KOpeKkunm, NpeBoan 1 nNpeacTtosio
nybnnkyBaHe Ha yebcainTa Ha npoekTa!
MpoyeTn no-gony noseye noapobHOCTU
3a TOBA KOra MOXew Aa ce BKAYULW B
Hawwusa obyunteneH Kypc u aa manpobsall
HawuTe AUrnTanHmM escape nrpu!

« ANTUTANEH OBYUYUTEJIEH KYPC
Hawunat obyunteneH kypc “Inclusive
and Responsible Digitilisation in
Training” Beye npeMmnHaBa KbM eTan Ha
O3BYy4YaBaHe Ha BUAEOCbAbPXKAHNETO U
npeBoA Ha NMCMeHUTE MaTtepunanu. AKo
nckaw aa 3aabnbounil 3HaHMATa CU B
obnacrra Ha: gurutanHaTa AOCTbMHOCT,
OTrOBOPHUTE AUTUTANHU NPAKTUKN,
N3rpa)kaaHeTo Ha no-cnpaseanvBa U
yCcTonumBa AurntanHa obpasosaTtenHa
cpeda, MOXel Aa pasriejalw Kypca,
cnea kaTto 6bae nybnmkyBaH TyK:

https://mygreentrainingbox.com

« ANTUTAJTHUN ESCAPE UI'PU
Mpean aa 6baaT AOCTbMNHM 3@ WMpOKATa
nybnuka, HawuTe AUrnTasaHn escape
Urpun ce oueHaABaT OT BbTpeLLHa rpyna
ekcnepTn B obnactra Ha urpute u
ANTNTanHOTO obyyeHune.

NrpuTe we agonbnBaTt KoOHUeNUUuTe,
npeacraBeHn B obyunTenHmsa Kypc, n we
MoraT Aa ce UrpasT KaKTO Ha HACTOJIHMU
KOMMIOTPU, Taka N Ha MOBUNHNK
yCTpPOMCTBA.

- Arpa 1: The clockwork city.
NrpauuTe nonaaaT B rpaj, B KOMTO
anropuTMmMTe ca 3aMeHUIN YoBellKaTa
npeueHka n BoAAT A0 HEpPaBHO
TpeTupaHe Ha xopaTa... a T Tpsabsa aa
B3eMall peleHns, 3a Aa 3awmtmu
rpaaa’

- Urpa 2: The time-travelling
hackers. Cnea cbbutngaTta ot nbpBaTa
urpa ce osoBaBsall B ApxmBa, OTKbAETO
e nbTyBaw A0 9 pa3IM4YHM MOMEHTA
BbB BpeMeTOo, 3a Aa Bb3CTAaHOBMULW peaa u
Aa 3almMTnWL BpeMeBaTa JIMHUA.
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BuXK KpaTbK npersen Ha ABeTte urpuv no-pony!

Your Mission:

You are investigating how an automated healthcare system makes its

decisions. Your task is to analyse four patient cases, including Alex’s,
and uncover whether the system treats all patients fairly.

Carefully compare the files. Look beyond medical data and focus on
patterns.

NMpeacToAwa napTHbopcKa cpewa B Pum, Utanusa!

Ha 7-mn 1 8-Mn Main napTHbopuTe We ce cpewHaT B Pum, Utanua, 3a aa
o6cbaaT dmnHanHaTta dala Ha npoekTa — NoBMULLIABaHE Ha OCBEAOMEHOCTTa 3a
NpoeKkTa, HeropuTe pesyntatu U MeTo40/1I0rn4.

Tas3un 3aknunTenHa cpewa we 6bae nsnonssaHa u 3a ob6CbxXaaHe Ha
NpeacTosilM AeMHOCTM Mo pa3npoCTpaHeHne, KaTo MexayHapoaHata OHNakH
KoHdepeHUNa Ha NpoeKkTa npe3 HHU U OpraHM3npaHeTo Ha
MYATUMIMKAUNOHHN CbOUTUSA B CTpaHUTe napTHbopu: ®paHuuns, Mepums,
Bvnarapua n Utanusa.

HAYYU NOBEYE 3A

MNPOEKTA IN-DIGIT
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	Тестване и подобряване

	Ето какво се случи през последните няколко месеца по проекта In-DigiT — и какво предстои!
	Проектът Training Toolkit продължава да се развива успешно и вече е в своята финална фаза – последни корекции, преводи и предстоящо публикуване на уебсайта на проекта! Прочети по-долу повече подробности за това кога можеш да се включиш в нашия обучителен курс и да изпробваш нашите дигитални escape игри!
	ДИГИТАЛЕН ОБУЧИТЕЛЕН КУРС
	Нашият обучителен курс “Inclusive and Responsible Digitilisation in Training” вече преминава към етап на озвучаване на видеосъдържанието и превод на писмените материали. Ако искаш да задълбочиш знанията си в областта на: дигиталната достъпност, отговорните дигитални практики, изграждането на по-справедлива и устойчива дигитална образователна среда, можеш да разгледаш курса, след като бъде публикуван тук:
	https://mygreentrainingbox.com
	ДИГИТАЛНИ ESCAPE ИГРИ
	Преди да бъдат достъпни за широката публика, нашите дигитални escape игри се оценяват от вътрешна група експерти в областта на игрите и дигиталното обучение. Игрите ще допълват концепциите, представени в обучителния курс, и ще могат да се играят както на настолни компютри, така и на мобилни устройства. - Игра 1: The clockwork city. Играчите попадат в град, в който алгоритмите са заменили човешката преценка и водят до неравно третиране на хората… а ти трябва да вземаш решения, за да защитиш града! - Игра 2: The time-travelling hackers. След събитията от първата игра се озоваваш в Архива, откъдето ще пътуваш до 9 различни момента във времето, за да възстановиш реда и да защитиш времевата линия.


	Виж кратък преглед на двете игри по-долу!
	Предстояща партньорска среща в Рим, Италия!
	НАУЧИ ПОВЕЧЕ ЗА ПРОЕКТА IN-DIGIT


