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Questo strumento formisce una panoramica chiara e concreta delle tue attuali pratiche digitali @ puo aiutarti a identificare
le aree di miglioramento per allinearti alle 7 categorie di responsabilita indicate dal progetto.

STRUMENTO DI AUTOVALUTAZIONE

Ecco cosa e successo in questi mesi nel progetto In-DigiT e

cosa ci aspettal!l

Dopo aver ricevuto feedback preziosi,
abbiamo completato il Manuale di 50
buone pratiche!

Abbiamo organizzato le buone pratiche in
cinque categorie principali:

e CREAZIONE DI CONTENUTI E

PEDAGOGIA

Pratiche che migliorano il modo in cui i
contenuti didattici digitali vengono
progettati, forniti e resi coinvolgenti per
diverse tipologie di studenti e
studentesse.

« ACCESSIBILITA E INCLUSIONE
Pratiche che garantiscono pari accesso
agli strumenti digitali e all'apprendimento
alle persone con disabilita o che
fronteggiano delle barriere.

« IT “VERDE"” E IMPATTO
AMBIENTALE
Pratiche che riducono al minimo
I'impronta ecologica delle attivita e
della formazione attraverso tecnologie e
comportamenti sostenibili.

e PRATICHE ORGANIZZATIVE E DI
GESTIONE
Pratiche che aiutano le organizzazioni ad
adottare politiche efficienti e
responsabili nelle loro operazioni digitali.

e COINVOLGIMENTO DELLA
COMUNITA E SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

Pratiche che rafforzano |'alfabetizzazione
digitale, responsabilizzano le comunita
locali e promuovono lo sviluppo delle
competenze lungo tutto I'arco della vita.

Per rendere il Manuale piu pratico, ogni
buona pratica € stata contrassegnata da
un colore e assegnata a una delle cinque
categorie, per aiutare chi legge a
trovare facilmente cio che é piu
rilevante per il suo contesto e le sue
esigenze professionali.

CLICCA PER SAPERNE
DI PIU SU IN-DIGIT

Cofinanziato
dall'Unione europea
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Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono,
tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le
opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per
I'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA
possono esserne ritenute responsabili.
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Scoprite il nostro Strumento di Autovalutazione per
analizzare le vostre attuali pratiche digitali e identificare le
aree di miglioramento.

Siamo felici di annunciare che lo Strumento di autovalutazione ¢ disponibile
online sul sito web del progetto.

Pensato per formatori/fromatrici, responsabili IT, ingegneri/ingegnere della
pedagogia e personale dei centri di formazione, aiuta a valutare la
responsabilita sociale, ambientale ed etica delle pratiche digitali.

Valutando le vostre attuali pratiche, potrete identificare le aree di
miglioramento in linea con le 7 qualita digitali responsabili: inclusivita,
frugalita, democraticita, protezione, abilitazione, equita e innovazione.

L'utilizzo dello strumento € semplice: occorre innanzitutto selezionare la lingua
preferita e fornire alcune informazioni di base. Successivamente, dovrete
rispondere a una serie di domande suddivise nelle 7 categorie chiave. Una volta
completato il questionario, riceverete immediatamente un report
personalizzato con i vostri risultati e consigli pratici su misura per il vostro
profilo.

Piu che una valutazione, questo strumento incoraggia la riflessione sulle scelte
digitali quotidiane e offre raccomandazioni pratiche e buone pratiche per
soluzioni digitali piu responsabili.

Sia il Manuale di buone pratiche che lo Strumento di autovalutazione sono
disponibili in cinque lingue: inglese, francese, italiano, greco e bulgaro.

Abbiamo iniziato a lavorare al prossimo risultato: il Kit di formazione
del progetto.

Consistera in un corso di formazione digitale completo sviluppato in
10 moduli e 2 giochi online sulla responsabilita digitale con le 7
qualita definite dal progetto In-DigiT.

Ogni modulo sara accessibile come video didattico, podcast o file PDF.
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