
Il progetto In-DigiT sta entrando nella sua fase finale, segnando
un’entusiasmante pietra miliare dopo mesi di collaborazione,
test e sviluppo!

I RISULTATI DEL PROGETTO ONLINE
Siamo felici di annunciare che tutte le
risorse del progetto sono ora online e
pronte per essere esplorate.
Il corso di formazione di In-DigiT
comprende 10 moduli online incentrati
sulle 7 qualità del digitale responsabile. Per
garantire un’esperienza di apprendimento
coinvolgente, il corso combina video,
podcast e materiali scaricabili in PDF.
Visita il sito
https://mygreentrainingbox.com,
effettua l’accesso e inizia a imparare!

Inoltre, il progetto propone due giochi
di fuga digitali interattivi:
La Città Meccanica e Gli hacker che
viaggiano nel tempo, che consentono
agli/alle utenti di esplorare lo sviluppo
digitale responsabile attraverso sfide
pratiche e una narrazione coinvolgente.
Scoprili sul sito web del progetto:
https://indigit.sustainable-digital-
learning.com/onlinegames.html 

Non perdere gli altri risultati del
progetto:

lo Strumento di autovalutazione,
ideato per aiutare a riflettere sulle
proprie abitudini digitali e a
individuare gli ambiti di
miglioramento.

     https://indigit.sustainable-digital-
     learning.com/selfassessment.html

Giugno 2026

NUMERO #6

2024-1-FR01-KA220-ADU-000245487

Fase finale & Risultati online

Newsletter periodica 
del progetto

Aggiornamenti sulAggiornamenti sul
progettoprogetto

Aggiornamenti sul
progetto

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono,
tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le
opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per
l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA
possono esserne ritenute responsabili.
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Il Manuale di 50 buone pratiche IT sostenibili dell'UE per
l'istruzione e la formazione, con esempi di buone pratiche, interviste
e casi studio per l'adozione di soluzioni digitali più rispettose dei principi
di sobrietà digitale, inclusione e responsabilità sociale.

     https://indigit.sustainable-digital-learning.com/home-it.html#booklet

Scopri tutti i risultati del progetto!

Prossimi appuntamenti: EVENTI FINALI IN TUTTA EUROPA
Segnatevi la data!
Con l'avvicinarsi della conclusione del progetto, le organizzazioni partner stanno
preparando una serie di eventi di divulgazione in tutti i paesi partecipanti.
Alcuni eventi, tra cui quello organizzato in Belgio, si terranno online, offrendo
così a un pubblico più ampio l'opportunità di scoprire i risultati e le risorse del
progetto.
Invitiamo educatori/educatrici, formatori/formatrici, e chiunque sia interessato a
esplorare i materiali disponibili e a unirsi a noi per celebrare i risultati raggiunti
dal progetto In-DigiT.

https://indigit.sustainable-digital-learning.com/index.html

CLICCA PER SAPERNE
DI PIÙ SU IN-DIGIT
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