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Testing e perfezionamento

Ecco cosa e successo in questi mesi nel progetto In-DigiT

e cosa ci aspetta!l

Il Kit di formazione del progetto &
in fase di finalizzazione: ultimi
ritocchi, traduzioni e prossima
pubblicazione sul sito web del
progetto! Continua a leggere per
scoprire quando potrai seguire il
nostro corso di formazione e provare
i nostri giochi di fuga digitali!

e CORSO DI FORMAZIONE

DIGITALE

Il nostro corso di formazione
intitolato “Digitalizzazione
inclusiva e responsabile nella
formazione” ¢ arrivato nella fase di
realizzazione dei contenuti video e
della traduzione dei testi. Se vi
interessa approfondire argomenti
come accessibilita digitale, pratiche
digitali responsabili e creazione di un
ecosistema di apprendimento digitale
pilu equo e sostenibile, date
un'occhiata al corso non appena sara
pubblicato qui!

https://mygreentrainingbox.com

e GIOCHI DI FUGA DIGITALI
Prima di essere resi disponibili online,
un gruppo interno di esperti (nel
campo dei giochi e dell'apprendimento
digitale) sta testando i nostri giochi di
fuga digitali. I giochi andranno a
integrare i concetti introdotti dal corso
di formazione e saranno disponibili sia
per computer che per dispositivi
mobili.

- Gioco 1: La citta meccanica. I
giocatori arrivano in una citta dove
alcuni cittadini sono trattati meglio di
altri a causa degli algoritmi utilizzati
al posto del pensiero umano... e il
vostro compito & quello di prendere le
decisioni necessarie per proteggere la
citta!

- Gioco 2: Gli hacker che
viaggiano nel tempo. Dopo gli
eventi del primo gioco, arrivate
all’Archivio, da dove sarete trasportati
in 9 diversi momenti temporali, con
I’obiettivo di ripristinarne la normalita
e proteggere la linea temporale.
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Date un'occhiata qui sotto per avere un'anteprima
di entrambi i giochi!

Your Mission:

You are investigating how an automated healthcare system makes its
decisions. Your task is to analyse four patient cases, including Alex’s,

and uncover whether the system treats all patients fairly.

Carefully compare the files. Look beyond medical data and focus on
patterns.

Prossimo meeting tra i partner a Roma, in Italia!

Il 7 e I'8 maggio i partner si riuniranno a Roma per discutere della fase
finale di In-DigiT: la diffusione del progetto, dei suoi risultati e della sua
metodologia.

Questo incontro conclusivo servira anche a discutere dei prossimi eventi di
disseminazione, come la conferenza internazionale online del progetto in
programma a giugno e l'organizzazione degli eventi finali nei paesi partner:
Francia, Grecia, Bulgaria e Italia.
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