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AOKIMEG KaAL BEATIWGON

AuTd €ival 060 £XOUV CUMBEL TOUG TEAEVTAIOUG MAVEG
oTto £pyo In-Digit kaL 0ca MPoKEeLTAL VO dKOAOUVOR GOV V!

To ¢pyo Training Toolkit guveyilel
duvauika kal €xel eIgEABEl aTnV TEAIKN
(pAaan - HE TIC TEAEUTAIEC
NPOOApPUOYEG, HETAPPATEIC KAl TV
ENIKeigevn dnuoaiguon aTnv
IoToogAida Tou €pyou!
AlaBAoTe NApakATwW Yia AENTOPEPEIEG
OXETIKA JE TO NOTE Ba PNoOpPEiTE va
NapakoAOUBNOETE TO EKNAIDEUTIKO HAG
npoypapua kail va naiéete Ta ynelaka
escape games!

e YHOPIAKO EKIMNAIAEYTIKO

MPOrPAMMA

To eknaldeuTIKO PHac Npoypaupa Pe
TiTAo «Inclusive and Responsible
Digitilisation in Training» BpiokeTal
oTo 0TAdIO TNG METAYAWTTIONG TOU
BIVTEOOKOMNMUEVOU NEPIEXOMEVOU Kal
TNG METAPPAOTNC TOU ypanToU UAIKOU.
AneguBuveTal ge 6agoucg BEAouUV va
gUBabUvVouUV aTNV Yneiakn
npoaBaciydéTNTd, TIC UNEUBUVEG
WNQIAKEG NPAKTIKEG Kal Tn dnuioupyia
evoc nio dikalou Kail Biwaigou
YnelakoUu padnolakoU gUOTANATOC KAl
Ba sival d1aB€aIuo PHOAIG ONUOTIEUTEI
edw https://mygreentrainingbox.com

e DIWH®OIAKA NMAIXNIAIA
AMNMOAPAZHZ

Mpiv dlaTeBoUv OTO €UPU KOIVO, Ta
wneiaka naixvidia anodpaang
a&lohoyouvTal ano eowTEPIKN opada
g1I0IKWV aTnVv naixvidonoinan kai Tnv
wneiakn padnon. Ta naixvidia
OUMNANPWVOUV TIC EVVOIEC TOU
eknaldeuTIkoU npoypdupaToc kail 8a
gival d1a0€aipa g uNoAoyIaoTEG Kal
KIVNTEC OUOKEUEG.
- Naixvidi 1: H pnxavikn noAn. Ol
NaikTeg TAVOUV O Jia NOAn énou
0OPITHEVOI NOAITEG avTIETWNICoVTAl
KaAUTepa anod aAAoucg AOoyw aAyopibuwv
nou avTikaBioToUv Tnv avbpwnivn
OKEWN Kal kaAouvTal va AdBouv
ano@Aacesic yia va npoaTaTteloouv TNV
noAn.
- Maixvidi 2: O1 XGkep Nou
Ta&1delouv oToVv XpOovo. MsTa Ta
YEYOVOTA TOU NMpwTOU naixvidiou,
(pTAVETE 0TO ApXEio, and onou
HETAQEPEDTE 0 9 dIAPOPETIKEC XPOVIKEG
nepI6dOUC Yia va anokaTaoTATETE TNV
KAVOVIKN TOUG KaTtaaTaaon Kai va
NPOOTATEUTETE TN XPOVIKN TUVEXEIQ.
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https://mygreentrainingbox.com/

AciTeE NApakdaTw HIAd NPWTN YEUON Kal ano Td
dUo naiyvidia!

Your Mission:

You are investigating how an automated healthcare system makes its

decisions. Your task is to analyse four patient cases, including Alex’s,
and uncover whether the system treats all patients fairly.

Carefully compare the files. Look beyond medical data and focus on
patterns.

NMpocexeic cuvavTNoeLg cuvepyaTtwyVv oth Pwun, ItaAia!l

>TIG 7 ka1 8 Maiou, ol eTaipol 6a guvavTnOouv otn Pwpn Tn¢ ITaAiag yia va
oulnTAOoUV TNV TEAIKN @Aadn ToUu €pyou — TNV euaigcbnTonoinon Tou kKoivou
OXETIKA ME TO €PYO, TA ANOTEAETUATA TOU Kal Tn YeBodoAoyia Tou.

AuTn n TeAIkn oguvavTtnon 6a a&onoinBei enionc yia va oulnTnbouv ol
enIKeipevec ekONAWTEeIC d1ad0anc, onwc To d1EOBVEC d1adIKTUAKO TUVEDPIO TOU
g€pyou Tov IoUvio kal n dlopydavwon ekdnAwoewv noAAanAaogiacgyou o€
XWPEC-eTAipouc: MaAAia, EAAGDa, BouAyapia kai ITaAia.

KANTE KAIK I'TA
NEPIZ>'OTEPA 1A
TO EPI'O IN-DIGIT
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	Ενημερώσεις για το έργο
	Δοκιμές και βελτίωση

	Αυτά είναι όσα έχουν συμβεί τους τελευταίους μήνες στο έργο In-Digit και όσα πρόκειται να ακολουθήσουν!
	Το έργο Training Toolkit συνεχίζει δυναμικά και έχει εισέλθει στην τελική φάση – με τις τελευταίες προσαρμογές, μεταφράσεις και την επικείμενη δημοσίευση στην ιστοσελίδα του έργου! Διαβάστε παρακάτω για λεπτομέρειες σχετικά με το πότε θα μπορείτε να παρακολουθήσετε το εκπαιδευτικό μας πρόγραμμα και να παίξετε τα ψηφιακά escape games!
	ΨΗΦΙΑΚΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ
	Το εκπαιδευτικό μας πρόγραμμα με τίτλο «Inclusive and Responsible Digitilisation in Training» βρίσκεται στο στάδιο της μεταγλώττισης του βιντεοσκοπημένου περιεχομένου και της μετάφρασης του γραπτού υλικού. Απευθύνεται σε όσους θέλουν να εμβαθύνουν στην ψηφιακή προσβασιμότητα, τις υπεύθυνες ψηφιακές πρακτικές και τη δημιουργία ενός πιο δίκαιου και βιώσιμου ψηφιακού μαθησιακού συστήματος και θα είναι διαθέσιμο μόλις δημοσιευτεί εδώ https://mygreentrainingbox.com
	DIΨΗΦΙΑΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΠΟΔΡΑΣΗΣ
	Πριν διατεθούν στο ευρύ κοινό, τα ψηφιακά παιχνίδια απόδρασης αξιολογούνται από εσωτερική ομάδα ειδικών στην παιχνιδοποίηση και την ψηφιακή μάθηση. Τα παιχνίδια συμπληρώνουν τις έννοιες του εκπαιδευτικού προγράμματος και θα είναι διαθέσιμα σε υπολογιστές και κινητές συσκευές. - Παιχνίδι 1: Η μηχανική πόλη. Οι παίκτες φτάνουν σε μια πόλη όπου ορισμένοι πολίτες αντιμετωπίζονται καλύτερα από άλλους λόγω αλγορίθμων που αντικαθιστούν την ανθρώπινη σκέψη και καλούνται να λάβουν αποφάσεις για να προστατεύσουν την πόλη. - Παιχνίδι 2: Οι χάκερ που ταξιδεύουν στον χρόνο. Μετά τα γεγονότα του πρώτου παιχνιδιού, φτάνετε στο Αρχείο, από όπου μεταφέρεστε σε 9 διαφορετικές χρονικές περιόδους για να αποκαταστήσετε την κανονική τους κατάσταση και να προστατεύσετε τη χρονική συνέχεια.
	Δείτε παρακάτω μια πρώτη γεύση και από τα δύο παιχνίδια!


	Προσεχείς συναντήσεις συνεργατών στη Ρώμη, Ιταλία!
	Στις 7 και 8 Μαΐου, οι εταίροι θα συναντηθούν στη Ρώμη της Ιταλίας για να συζητήσουν την τελική φάση του έργου – την ευαισθητοποίηση του κοινού σχετικά με το έργο, τα αποτελέσματά του και τη μεθοδολογία του.
	Αυτή η τελική συνάντηση θα αξιοποιηθεί επίσης για να συζητηθούν οι επικείμενες εκδηλώσεις διάδοσης, όπως το διεθνές διαδικτυακό συνέδριο του έργου τον Ιούνιο και η διοργάνωση εκδηλώσεων πολλαπλασιασμού σε χώρες-εταίρους: Γαλλία, Ελλάδα, Βουλγαρία και Ιταλία.


