
Voici ce qui s'est passé ces derniers mois dans le cadre
du projet In-DigiT et ce qui va suivre !

La boîte à outils des formations du
projet sera bientôt disponible.
Elle comprendra une formation
numérique de 10 modules et 2
online games sur la
responsabilité numérique autour
des 7 qualités responsables définies
par le projet In-DigiT.

FORMATION NUMÉRIQUE
10 modules pour vous sensibiliser à
un numérique plus accessible,
inclusif, démocratique, innovants,
facilitateur, frugal, équitable et
protecteur.
La formation sera disponible en 5
langues en accès libre et gratuit sur
www.mygreentrainingbox.com
Chaque module sera disponible
dans différents formats : Vidéo,
Audio et Texte ainsi vous pourrez
regarder, écouter ou lire votre
formation.

ESCAPE GAMES
Les deux escape games se déroulent
dans un univers fictif où les systèmes
numériques gouvernent
l’infrastructure, les connaissances et
les interactions quotidiennes de la
société.
- Le 1er jeu présente le monde à
l’échelle locale : une seule ville dont
les systèmes ont dysfonctionné en
raison de pratiques numériques
irresponsables. Les joueurs sont
appelés à rétablir leur équité, leur
inclusivité et leur sécurité.
- Le 2nd jeu élargit la portée du
problème : les joueurs découvrent
que les problèmes de la ville font
partie d’un schéma plus vaste
s’étendant à travers le temps et
l’espace. En voyageant à travers les
époques, ils explorent comment la
démocratie, l’innovation et la
sobriété numérique déterminent la
survie de la ville.

Newsletter périodique
du projet

Janvier 2026

NUMÉRO 3

2024-1-FR01-KA220-ADU-000245487

À venir

Boîte à outils de
formations

Boîte à outils de
formations

Financé par l’Union européenne. Les points de vue et avis exprimés
n’engagent toutefois que leur(s) auteur(s) et ne reflètent pas
nécessairement ceux de l’Union européenne ou de l’Agence exécutive
européenne pour l’éducation et la culture (EACEA). Ni l’Union
européenne ni l’EACEA ne sauraient en être tenues pour responsables.

http://www.mygreentrainingbox.com/


Découvrez notre outil d'auto-évaluation pour analyser
vos pratiques numériques actuelles et identifier les
points à améliorer.

Nous sommes heureux d'annoncer que l'outil d'auto-évaluation est
toujours disponible en ligne sur le site web du projet.

Conçu pour les formateurs, les responsables informatiques, les ingénieurs
pédagogiques et le personnel des centres de formation, il aide à évaluer la
responsabilité sociale, environnementale et éthique des pratiques
numériques.

En évaluant vos pratiques actuelles, vous identifierez les axes
d'amélioration qui correspondent aux 7 qualités d'un numérique
responsable : inclusif, frugal, démocratique, protecteur, facilitateur, équitable
et innovant.

L'outil est simple d'utilisation : vous choisissez d'abord votre langue et
fournissez quelques informations de base. Ensuite, vous répondez à une série
de questions réparties en 7 catégories principales. Une fois le questionnaire
rempli, vous recevez immédiatement un rapport personnalisé contenant
vos résultats et des recommandations pratiques adaptées à votre profil.

Plus qu'une simple évaluation, cet outil encourage la réflexion sur les choix
numériques quotidiens et propose des recommandations pratiques et
des bonnes pratiques pour favoriser des solutions numériques plus
responsables.

Le livret des bonnes pratiques et l'outil d'auto-évaluation sont disponibles en
cinq langues : anglais, français, italien, grec et bulgare.

EN SAVOIR PLUS SUR
LE PROJET IN-DIGIT

https://indigit.sustainable-digital-learning.com/selfassessment-fr.html
https://indigit.sustainable-digital-learning.com/home-fr.html
https://indigit.sustainable-digital-learning.com/home-fr.html

