Newsletter périodique
du projet

In-DigiT

NUMERO 2

Octobre 2025

a L SUSTAINABLE
@In'nlgﬂ- | DIGITAL LEARNING

A PROPOS + RESSOURCES

Outil d’auto-évaluation

Cet outil fourni un apergu clair et concret de ves pratiques numériques actuelles et peut vous aider & identifier des zones
d'amélioration alignées aux 7 caractéristiques définies par le projet.

Commencer

OUTIL D'AUTO-EVALUATION

Voici ce qui s'est passé ces derniers mois dans le cadre
du projet In-DigiT et ce qui va suivre !

Suite aux précieux retours regus, nous

avons finalisé le livret des 50 bonnes

pratiques !

Nous avons regroupé les meilleures
pratiques en cinq grandes catégories :

« CREATION DE CONTENU ET
PEDAGOGIE
Des pratiques qui améliorent la
conception, la diffusion et I'attractivité
des contenus d'apprentissage
numeérique pour des apprenants de
tous horizons.

e ACCESSIBILITE ET INCLUSION
Pratiques garantissant I’'égalité d’acces
aux outils numériques et a
I'apprentissage pour les personnes
handicapées ou confrontées a des
obstacles.

« ECOLOGIE ET IMPACT

ENVIRONNEMENTAL
Des pratiques qui minimisent
I'’empreinte écologique des activités et
des formations grace a des
technologies et des comportements
durables.

« PRATIQUES
ORGANISATIONNELLES ET
GESTION

Des pratiques qui aident les
organisations a adopter des politiques
efficaces et responsables dans leurs
opérations numériques.

e ENGAGEMENT COMMUNAUTAIRE
ET DEVELOPPEMENT DES
COMPETENCES

Des pratiques qui renforcent la culture
numérique, autonomisent les
communautés locales et favorisent le
développement des compétences tout au
long de la vie.

Pour rendre ce livret plus pratique,
chaque bonne pratique a été codée par
couleur et attribuée a I'une de ces cinqg
catégories, aidant ainsi les lecteurs a
trouver facilement ce qui est le plus
pertinent pour leur contexte et leurs
besoins professionnels.
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Découvrez notre outil d'auto-évaluation pour analyser
vos pratiques numériques actuelles et identifier les
points a améliorer.

Nous sommes heureux d'annoncer que I'outil d'auto-évaluation est disponible
en ligne sur le site web du projet.

Congu pour les formateurs, les responsables informatiques, les ingénieurs
pédagogiques et le personnel des centres de formation, il aide a évaluer la
responsabilité sociale, environnementale et éthique des pratiques
numeériques.

En évaluant vos pratiques actuelles, vous identifierez les axes d'amélioration qui
correspondent aux 7 qualités d'un numérique responsable : inclusif, frugal,
démocratique, protecteur, facilitateur, équitable et innovant.

L'outil est simple d'utilisation : vous choisissez d'abord votre langue et fournissez
guelques informations de base. Ensuite, vous répondez a une série de questions
réparties en 7 catégories principales. Une fois le questionnaire rempli, vous
recevez immédiatement un rapport personnalisé contenant vos résultats et des
recommandations pratiques adaptées a votre profil.

Plus qu'une simple évaluation, cet outil encourage la réflexion sur les choix
numériques quotidiens et propose des recommandations pratiques et des
bonnes pratiques pour favoriser des solutions numériques plus
responsables.

Le livret des bonnes pratiques et I'outil d'auto-évaluation sont disponibles en cing
langues : anglais, francgais, italien, grec et bulgare.

Nous avons commencé a travailler sur le prochain résultat : la boite a
outils de formations.

Il s'agira d'un cours de formation numérique complet, développé en
10 modules, et de 2 jeux en ligne sur la responsabilité numérique,
avec les 7 qualités responsables définies par le projet In-DigiT.

Chaque module sera accessible sous forme de vidéo pédagogique, de
podcast ou de fichier PDF.
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