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Quoi de neuf ?

Résultats du projet

Le projet In-DigiT entre dans sa phase finale, marquant une
étape passionnante aprées des mois de collaboration, de tests
et de développement !

LES RESULTATS DU PROJET SONT De plus, le projet propose 2 jeux
DESORMAIS DISPONIBLES d'évasion numériques interactifs :
Nous sommes heureux de vous annoncer Clockwork City et Time Traveling

que les ressources du projet sont Hackers. Ils permettent aux utilisateurs
maintenant en ligne et prétes a étre d'explorer le développement numérique
explorées. responsable a travers des défis

La formation In-DigiT comprend 10 pratiques et une narration immersive.

modules sur les 7 qualités du
numeérique responsable. Le cours
combine vidéos, podcasts et supports
PDF.

Rendez-vous sur
mygreentrainingbox.com et
démarrez votre formation.

Découvrez-les ici
https://indigit.sustainable-digital-
learning.com/onlinegames.html

Ne manquez pas les autres résultats du
projet, notamment 'outil d'auto-
évaluation, congu pour aider les
apprenants a réfléchir a leurs habitudes
numériques et a identifier leurs axes de
progression.

https://indigit.sustainable-digital-
learning.com/selfassessment.html
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Le livret des 50 meilleures pratiques européennes en matiere de

numérique responsable pour I'éducation et la formation propose des
bonnes pratiques, des entretiens et des études de cas. Il vise a aider a
I'adoption de solutions numériques plus respectueuses des principes de
sobriété numérique, d'inclusion et de responsabilité sociale

|

https://indigit.sustainable-digital-learning.com/#booklet

Découvrez tous nos résultats !
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In-DigiT

Inclusive and responsible Digitalisation in Training

Rendons les centres de formations a la fois responsables et technologiquement
avances. Nous voulons guider les usagers dans l'usage d'outils numérnques
compatibles avec les objectifs de développement durable, et démontrer
lemistence d'alternatives responsables aux pratiques numériques courantes

En savoir plus

https://indigit.sustainable-digital-learning.com/index.html

A venir : DES EVENEMENTS FINAUX A TRAVERS
L’EUROPE.

Alors que le projet approche de son terme, les partenaires préparent une série
d'événements de multiplication dans tous les pays participants.

Certains de ces événements, dont celui organisé en Belgique, se dérouleront en
ligne, offrant ainsi a un public plus large I'opportunité de découvrir les résultats
et les ressources du projet.

Nous invitons les éducateurs, les formateurs, les apprenants et toutes les
parties prenantes a explorer les documents disponibles et a se joindre a nous
pour célébrer les réussites du projet In-DigiT.

EN SAVOIR PLUS SUR

LE PROJET IN-DIGIT
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