
Voici ce qui s’est passé au cours des dernièrs mois au
sein du projet In-DigiT et ce qui reste à venir !

La boîte à outil du projet est en cours
de finalisation : les partenaires
procèdent aux dernièrs ajustements
avant sa publication sur le site web du
projet !

FORMATION NUMÉRIQUE -
DERNIÈRE LIGNE DROITE

La formation« Numérisation inclusive
et responsable dans le secteur de la
formation » est bientôt prête.
10 modules – dont une introduction,
un volet réglementaire, une analyse
approfondie des 7 qualités du
numérique responsable, et une
synthèse – proposés sous forme de
podcasts, de vidéos microlearning, et
de PDF, disponibles dans toutes les
langues des partenaires.
La sortie officielle est prévue début
juin 2026. Tous les modules seront
accessibles gratuitement sur
mygreentrainingbox.com 

Nos 2 escape games seront aussi
bientôt disponibles !

ESCAPE GAMES

Les 2 escape games - The
clockwork city and The time-
travelling hackers - ont passé
avec succès les phases de test
internes !
Toutes les partenaires ont
participé à leurs révisions, en
recueillant de précieux retours qui
ont été intégrés aux versions
finales.
Les traductions des 2 jeux dans
les cinq langues du projet
(anglais, français, grec, bulgare et
italien) seront bientôt disponibles,
permettant aux joueurs de tous
les pays partenaires de profiter de
l’expérience dans leur propre
langue !
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Du test à la diffusion

Quoi de neuf ?Quoi de neuf ?Quoi de neuf ?



RÉUNION DES PARTENAIRES À ROME, EN ITALIE !

Les 7 et 8 mai dernier, le consortium In-DigiT s'est réuni à Rome pour la
troisième et dernière réunion du projet. Les partenaires ont travaillé à la
finalisation des deux derniers résultats et ont discuté de la phase finale du
projet, en mettant l'accent sur les activités de diffusion et l'organisation
des événements finaux dans chaque pays partenaire : France,
Belgique, Grèce, Bulgarie et Italie.

À venir 

EN SAVOIR PLUS SUR
LE PROJET IN-DIGIT

       Juin 2026 - Sorties officielles de notre formation de 10 modules et de
nos 2 escape games numériques.

       Mai - Juin - Juillet 2026 - Évènements finaux dans chaque pays.

https://indigit.sustainable-digital-learning.com/index.html
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